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Combat Chess

Die letzte Bastion der Menschheit ist dieses
Jahr gefallen. Kasparow verlor knapp gegen
den Supercomputer Deep Blue.
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Das 3D-Spielbrett ist unubersichtlich. Eine

2D-Darstellung kann eingeblendet werden.

Es ist also wirklich kein Problem mehr, einen
Schachcomputer zu programmieren, der selbst
GrolBmeister an die Wand spielt. Umso eher
stellt sich die Frage, was von einem Schach-
computer fiir Normalsterbliche erwartet wird.
Empire Interactive versucht, hauptséachlich
mit unterhaltsamen Animationen den Spieler
vor den Computer zu fesseln. Jede der zwei-
mal sechs verschiedenen Figuren bewegt sich
und schlagt eine bestimmte gegnerische Figur
auf eine spezielle Art. Insgesamt stellen also
zweimal 36 selbstandig ablaufende Kampfse-
quenzen das Geschehen dar. Allerdings reicht
es, jede einmal gesehen zu haben. Die un-
ubersichtliche 3D-Ansicht wird schlielich ge-
gen das konventionelle 2D-Brett einge-

tauscht. Ubrig bleibt ein regulérer Schach-
computer mit den tblichen Features. Die ein-
zige Besonderheit ist das Lernprogramm fir
Neulinge und daf3 der Computer, optional
mehr oder weniger haufig, ahnlich wie ein
Mensch Leichtsinnsfehler begeht.
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Flying Corps Gold

die Lufthoheit. Die Gold-Edition erweitert die
Flugsimulation technologisch und spielerisch.

Neben der noch schnelleren Grafik sind vor
allem die Mehrspieler-Optionen interessant.

An der Flieger-Karriere im Ersten Weltkrieg dur-
fen Sie nun nicht mehr nur anhand der histori-
schen Begebenheiten basteln. Ein Missions-
Editor erlaubt die Erstellung eigener Missio-
nen, die auch zu Kampagnen verbunden wer-
den kénnen. Mit der Fokker D-VII und der Spad
wird der Spieler-Hangar zudem auf acht Flug-
zeuge erweitert. Eine verbesserte Kl lai3t die
Gegner in bodennahen Gefechten nicht mehr
so leicht abschmieren, und die eigenen Fligel-
méanner reformieren sich schneller. Die ohnehin
bemerkenswerte Software-Engine des Entwick-
lers Rowan ist um eine Direct 3D- und Glide-Va-
riante erweitert worden. Transparenz-Effekte,
65.000 Farben und 30 Bilder pro Sekunde ge-
ben Flying Corps einen noch besseren Look.

Dafiir sorgt auch eine Uberarbeitung der Textu-
ren. Gerade Stadte und Dorfer wirken einen
Tick realistischer. Freuen dirfen sich Multiplay-
er-Spieler. Dank Direct Play kénnen spezielle
Mehrspieler-Missionen gegen- oder miteinan-
der geflogen werden. Schade, daf3 nur Besitzer
von CH Force FX die Windeinfliisse und Vibra-
tionen zu spiiren bekommen. Christian Maller
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The Reap

Fast wie in der Spielhalle darf man sich beim
2D-Shooter The Reap fiihlen. Der PC-Besitzer
ballert sich eifrigst durch vier Szenarien.
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Ka-wumm!!! The Reap zeigt beeindruckende
Licht- und Explosionseffekte.

PC ACTION /98

Wieder einmal wird die Welt von AulZerirdi-
schen bedroht. Ausnahmsweise bernimmt
der Spieler bei The Reap die Rolle eben dieser
Fieslinge. Die fremde Intelligenz hat die Erde
bislang unbemerkt zur Forschung miBbraucht
und den Menschen nur als Laborratte betrach-
tet. Als der Homo sapiens es wagt, aufzu-
mucken, entschliel3en sich die grinen Mann-
chen zu einer Radikalkur in Form eines Ver-
nichtungskrieges. Der Spieler steuert seinen
Flieger durch vier Szenarien (Antarktis, Unter-
wasser, Wiiste, Stadt), die jeweils aus minde-
stens zwei Levels bestehen. Es darf auf alles
geballert werden, was sich bewegt — Game-
padjlingern beschert dies ein hervorragendes
Training fir den Muskel zwischen Daumen und
Zeigefinger. Herumliegende Power-Ups liefern
bessere Waffen, Schildenergie, mehr Tempo
oder Extraleben. Die farbenfrohe Grafik glanzt

durch tolle Lichteffekte, obwohl keine 3D-
Hardware unterstiitzt wird — alle Achtung! Al-
lerdings leidet bei all dem Gewusel die Uber-
sicht. Weil Angriffe nicht nur von vorne, son-
dern auch vom linken Bildschirmrand erfol-
gen, wird’s ab und zu unfair.
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